
 

  
 
 
 
 

 

 



 

  
 
 
 
 

 

HORARIOS DE COMPETICIÓN 
 

Los horarios de competición podrán consultarse en www.karatescoring.com. Los horarios 
son estimados e intentan ofrecer únicamente una orientación acerca del posible inicio de 
cada categoría. Pueden experimentar variaciones en función del desarrollo de la 
competición. En previsión de posibles adelantos sobre el horario de competición, se 
recuerda que las deportistas participantes deberán estar en la zona de calentamiento con 
un mínimo de 30 minutos de antelación sobre el horario de inicio de su categoría. 
 

FINALES DE LA CATEGORÍA SÉNIOR 
 

Tendrán lugar a partir de las 14:00 horas.  
 

➔ Durante la celebración de las finales de la modalidad de kumite, los coach podrán 
solicitar el Video Review. 

➔ Será obligatorio que los coach vistan traje conforme a lo establecido en la Normativa 
de Competición de la WKF (ver artículo 2/uniforme oficial/entrenadores). Normativa 
aplicable a los eventos de la RFEK. 

 

ENTREGA DE MEDALLAS 
 

La entrega de medallas tendrá lugar a la mayor brevedad posible, una vez finalice la 
competición de cada categoría. En las categorías sénior emitidas por TV, la entrega de 
medallas se realizará una vez finalizado el bloque de finales. Los medallistas estarán ubicados 
en una zona delimitada para ellos, convenientemente uniformados, al menos con la parte 
superior del chándal y sin gorras, banderas, muñecos, distintivos y/o acompañantes.  
 

➔ No se entregarán medallas al margen de la ceremonia oficial de proclamación de 
vencedores.  

➔ Los equipos que no se presenten a la ceremonia de entrega de medallas no sumarán 
puntos en el ranking de la RFEK.  

 
 

NORMATIVA KUMITE POR EQUIPOS 
 
 

➔ En la primera ronda será obligatorio presentar un equipo compuesto por 4 
deportistas. En rondas posteriores, en caso de lesión de alguno de los integrantes, 
los equipos podrán competir con tres competidores. No será posible competir con 
un número inferior a tres competidores una vez superada la primera ronda. 

➔ El equipo ganador será el que haya obtenido más puntos durante los cuatro 
combates de la eliminatoria. Durante los combates individuales de cada 
eliminatoria no habrá senshu ni se determinará un ganador. El marcador reflejará el 
sumatorio de puntos obtenidos durante toda la eliminatoria. 
 
 

http://www.karatescoring.com/


 

  
 
 
 
 

 

➔ En caso de empate a puntos, se analizarán los siguientes criterios: 
- Mayor número de ippones a favor. 
- Mayor número de wazaaris a favor. 
- En caso de persistir el empate, se celebrará un combate adicional, cuyos 

participantes se decidirán por sorteo. 
➔ Los combates finalizarán cuando uno de los contendientes obtenga una diferencia 

de 6 o más puntos sobre su oponente. (ejemplo: competidor que gana por diferencia 
de 5 puntos y marca un ippon, ganará el combate por una diferencia de 8 puntos)  

➔ Una eliminatoria podrá finalizar en el tercer combate si uno de los equipos tiene una 
diferencia de 9 o más puntos sobre el equipo contrario, ya que en el cuarto combate 
no será posible obtener los puntos suficientes para empatar u obtener la victoria. 

➔ En caso de que un deportista reciba hansoku, shikakku o kiken se registrará un 
marcador de 6-0 a favor del oponente (contado como yuko) 

➔ El orden de salida de los deportistas será determinado de forma aleatoria una vez 
conocidos los emparejamientos. En cada categoría se asignará un número a cada 
deportista para determinar el orden de salida, tal como recoge la siguiente tabla. 

 

CATEGORÍA DEPORTISTA ORDEN DE SALIDA 

Infantil-Juvenil 
Mixto 

Infantil masculino 1 
Infantil femenino 2 
Juvenil masculino 3 
Juvenil femenino 4 

Cadete-Júnior 
Mixto 

Cadete masculino 1 
Cadete femenino 2 
Júnior masculino 3 
Júnior femenino 4 

Sénior Mixto 

Sénior masculino 1 
Sénior femenino 2 

Sénior masculino 3 
Sénior femenino 4 

 
IMPORTANTE: en la categoría sénior deberá indicarse previamente en la mesa de anotación, 
qué deportista ocupará cada una de las plazas. 
 

 
 
 
 



 

  
 
 
 
 

 

 
DISTRIBUCIÓN DE LOS ENCUENTROS DE KUMITE POR EQUIPOS 
 
El orden de celebración de los primeros encuentros de cada categoría y los tatamis asignados 
a cada uno de ellos, se detallan a continuación. El tatami de celebración del resto de 
encuentros será anunciado por megafonía. Rogamos presten atención a las indicaciones del 
personal de organización. 
 
KUMITE POR EQUIPOS INFANTIL-JUVENIL Y SÉNIOR 
 
TATAMI 1: 
 
1º Team KDK INF JUV A (CAM)-Iván Leal 9 (MAD) INFANTIL-JUVENIL 
2º Nokachi 2 (CAT)-Fitness Gasteiz A (PVS)  SÉNIOR 
 
TATAMI 2: 
 
1º Kyodai 5 Infantil (VAL)-Catarroja 2 (VAL)  INFANTIL-JUVENIL 
2º Gimnasio Maura (ARG)-Kime Racing 4 (CNT) SÉNIOR 
 
TATAMI 3: 
 
1º San Vicente IJ (VAL)-Sepai 1 (CEU)   INFANTIL-JUVENIL 
2º Shuriyama 3 (ARG)-Fitness Gasteiz B (PVS) SÉNIOR 
 
TATAMI 4: 
 
1º Team Kidokan INF JUV C (CAM)   INFANTIL-JUVENIL 
2º Actur Dojo A (ARG)-Iván Leal 2 (MAD)  SÉNIOR 
 
TATAMI 5: 
 
1º Catarroja 1 (VAL)-Sepai 2 (CEU)   INFANTIL-JUVENIL 
2º Kime Racing 3 (CNT)-Iván Leal 1 (MAD)  SÉNIOR 
 
TATAMI 6: 
 
1º Karate Bolaños (CAM)-Team KDK INF JUV B INFANTIL-JUVENIL 
2º Dasan 2 (MAD)-Pai Sénior (MAD)   SÉNIOR 



 

  
 
 
 
 

 

KUMITE POR EQUIPOS CADETE-JÚNIOR 
 
TATAMI 1: 
 
1º Catarroja 4 (VAL)-San Vicente CJ (VAL) 
2º ACD Neko (CNR)-Covadonga D (AST) 
3º Godai 2 (AND)-VP Olimpia Kumite (MAD) 
 
TATAMI 2: 
 
1º Kime Racing 2 (CNT)-Iván Leal 7 (MAD) 
2º Team KDK CAD JUN#1 (CAM)-Nokachi 1(CAT) 
3º Villoslada 1 (AND)-Fitness Gasteiz 2(PVS) 
 
TATAMI 3: 
 
1º Iván Leal 5 (MAD)-Kazoku 13 (VAL) 
2º Isla Caribe (AND)-Sepai 3 (CEU) 
3º Seiken Do (MAD)-Atama (AND) 
 
TATAMI 4: 
 
1º Fitness Gasteiz 1 (PVS)-Goju Kumite CAD (CAM) 
2º Team KDK CAD-JUN@ (CAM)-Club Karate Cuarte 2 (MAD) 
3º  Iván Leal 8 (MAD)-Kyodai 7 Cadete (VAL) 
 
TATAMI 5: 
 
1º Dasan 1 (MAD)-KAM 2 (MAD) 
2º Godai 1 (AND)-Fitness Gasteiz 3 (PVS) 
 
TATAMI 6: 
 
1º Villoslada 2 (AND)-Iván Leal 6 (MAD) 
2º N-K 1 (AND)-Shuriyama (ARG) 

 
 
 
 


